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نرم‌افزار فتوشاپ 

فتوشاپ نرم‌افزاری برای طراحی، ترکیب و تغییر تصاویر است که در انجام کارهایی مثل طراحی تصاویر کتاب و مجله، 
طراحی پوستر، ویرایش عکس و... استفاده می‌شود.

 

 

اجرای برنامه‌ی فتوشاپ
برای اجرای برنامه‌ی فتوشاپ، پس از نصب برنامه، روی آیکن  در دسک‌تاپ دابل‌کلیک می‌کنیم.

معرفی محیط برنامه‌ی فتوشاپ
پنجره برنامه‌ی فتوشاپ شامل قسمت‌های زیر است:

نوار منو: شامل منوهای مختلفی است که دستورهای اصلی برنامه‌ در آن‌ها قرار دارد.

جعبه ابزار: شامل ابزارهای لازم برای طراحی و ویرایش تصویر است.

نوار اختیارات: هر ابزار دارای نوار اختیارات مخصوص به خود است که می‌توان خصوصیات آن را در این قسمت تغییر داد.

پالت‌ها: گزینه‌های پرکاربرد‌ی هستند که به‌صورت پنجره‌های کوچکی ظاهر می‌شوند.

محیط‌کار: صفحه‌ای که می‌خواهیم ویرایش کنیم، در این قسمت قرار می‌گیرد.

جعبه ابزار

ترکیبطراحیتغییر

نوار منو

محیط کار

پالت‌ها

نوار اختیارات
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آشنایی با نرم‌افزار فتوشاپ

در این کتاب برای آموزش برنامه‌ی فتوشاپ از پروژه‌هایی استفاده شده ‌است که هرکدام دارای مراحل مختلفی هستند. 
در هر مرحله با قسمتی از کاربردهای این برنامه آشنا می‌شویم.

پروژه‌ی اول

 اهداف پروژه:
   توانایی باز کردن فایل و شناور کردن صفحه

   آشنایی با ابزار انتخاب کمند چندضلعی

   آشنایی با ابزار جابه‌جایی

   تغییر اندازه و چرخش

   خروج از حالت انتخاب

در این پروژه می‌خواهیم قسمت‌های مختلفی از چند تصویر را با هم ترکیب کنیم.

برای طراحی تصویر اتاق بالا از تصاویر زیر استفاده می‌کنیم.            
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مرحله‌ی اول: تصاویر موردنظر‌ را در محیط کار فتوشاپ باز می‌کنیم. برای این‌ کار، مراحل زیر را به ترتیب انجام می‌دهیم:

      

 مرحله‌ی دوم: پس ‌از وارد کردن تصاویر به محیط کار، باید به‌ وسیله‌ی ابزارهای انتخاب، پشتی‌ها را انتخاب کرده           
و به صفحه‌ی اتاق انتقال دهیم. یکی از این ابزارهای انتخاب، کمند چندضلعی است. برای استفاده از ‌این ابزار مراحل 

زیر را به ترتیب انجام می‌دهیم:

1 کلیک روی منوی فایل

انتخاب مکان فایل 

 انتخاب فایل 

 کلیک روی دکمه‌ی باز کردن

3

4

5

2انتخاب گزینه‌ی باز کردن
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آشنایی با نرم‌افزار فتوشاپ

بعد از دابل‌کلیک در نقطه‌ی انتهایی، نقطه‌ی انتها به ابتدا وصل شده و پشتی اول انتخاب می‌شود. برای انتخاب پشتی‌های 
استفاده ‌کنیم. چندضلعی  کمند  ابزار  اختیارات  نوار  در  انتخاب‌شده  ناحیه‌ی  به  کردن  اضافه  گزینه‌ی   از  باید  دیگر 

 نوار اختیارات این ابزار گزینه‌های دیگری نیز دارد که در شکل زیر توضیح داده شده ‌است:

         

﹤︐﹊﹡

 راست‌کلیک روی 
ابزار کمند       انتخاب کمند چندضلعی

انتخاب جدید کم‌کردن از ناحیه‌ی انتخاب‌شده

اضافه‌کردن به ناحیه‌ی انتخاب‌شده انتخاب ناحیه‌ی مشترک

      کلیک روی لبه‌های پشتی و 
دابل‌کلیک در نقطه‌ی انتهایی

 در هنگام انتخاب یک ناحیه با ابزار انتخاب کمند، اگر جایی به اشتباه کلیک شده‌باشد می‌توان با 

استفاده از کلید دیلیت  یا بکَ اسپیِس  آن ‌را حذف کرد.

 برای خروج از حالت انتخاب از کلیدهای میانبر    +   استفاده می‌شود.

3
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مرحله‌ی سوم: بعد از انتخاب پشتی‌ها باید با استفاده از ابزار جابه‌جایی   آن‌ها را به صفحه‌ی اتاق انتقال دهیم. برای 
استفاده از این ابزار، مراحل زیر را به ترتیب انجام می‌دهیم:

                  

آ﹬︀ ﹝﹩ دا﹡﹫︡؟
بخواهیم  اگر  است.  شکل1  مانند  می‌کنیم،  باز  فتوشاپ  در  که  صفحه‌هایی  و  تصاویر  چیدمان  مواقع  بعضی  در        
 چیدمان آن‌ها را مانند شکل 2 تغییر دهیم به‌طوری که پنجره‌ی هرکدام قابل مشاهده باشد، باید با کلیک روی نام فایل و 

درگ کردن به بالا یا پایین، پنجره‌ی آن‌را شناور کنیم.

                

 مرحله‌ی چهارم: پس از انتقال پشتی‌ها به صفحه‌ی اتاق، می‌بینیم که اندازه‌ی پشتی‌ها نسبت به تصویر اتاق بزرگ است 
برای تغییر اندازه‌ی پشتی‌ها باید به‌صورت زیر عمل کنیم:

شکل 1شکل 2

 انتخاب ابزار جابه‌جایی 

    درگ کردن پشتی‌ها به محل مورد نظر 

+    فشردن کلیدهای

1

2

1



6 

آشنایی با نرم‌افزار فتوشاپ

                                     

و یا فشردن کلید         انتخاب گزینه تایید

در ادامه تصویر تلویزیون را مانند پشتی، انتخاب کرده و به صفحه‌ی اتاق اضافه می‌کنیم.

︋﹍︣د و ︎﹫︡ا ﹋﹟

﹤︐﹊﹡

به آنچه در سال‌های قبل آموخته‌اید، چگونه می‌توانید  باتوجه 
 پروژه‌ی خود را ذخیره‌ کنید؟

فشردن  از  پس  بچرخانید،  را  انتخاب‌شده  ناحیه‌ی  بخواهید  درصورتی‌که   
کلیدهای  +  و ظاهر شدن دستگیره‌ها، اشاره‌گر را به بیرون از ناحیه‌ی 
انتخابی ببرید تا به شکل  تبدیل شود، سپس با درگ کردن آن ناحیه را بچرخانید.

 قراردادن اشاره‌گر روی دستگیره‌های 
گوشه‌ی تصویر و نگه‌داشتن کلید

ظاهر شدن 
دستگیره‌ها در 
اطراف پشتی‌ها

2

3 درگ کردن برای تغییر اندازه‌ی متقارن پشتی‌ها 4
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از ا﹬﹟ ︎︣وژه ︚﹥ آ﹝﹢︠︐﹫﹛؟

1- مراحل باز کردن تصویر در محیط فتوشاپ را روی تصاویر زیر شماره‌گذاری کنید.

          

2- در این پروژه با کدام ابزار انتخاب آشنا شده‌اید؟ نام ببرید.

...........................................................................................................................................................................

 3- عدد مربوط به هر یک از گزینه‌ها در نوار اختیارات کمند چندضلعی را در کادر مربوط به خودش بنویسید.

1    انتخاب ناحیه‌ی مشترک
2    انتخاب جدید 

3    کم کردن از ناحیه‌ی انتخاب شده
4    اضافه کردن به ناحیه‌ی انتخاب شده

4- برای خروج از حالت انتخاب از کدام کلیدها استفاده می‌کنیم؟ آن‌ها را روی صفحه‌کلید رنگ کنید.
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آشنایی با نرم‌افزار فتوشاپ

5- برای جابه‌جا کردن قسمتی از تصویر که انتخاب شده است، از کدام ابزار استفاده می‌کنیم؟ نام ابزار را نوشته و در 
جعبه ابزار مشخص کنید.

نام ابزار: .........................

 

6- درصورتی‌که بخواهید تصویر را به‌صورت متقارن تغییر اندازه دهید، از کدام کلید استفاده می‌کنید؟

د(   		  ج(   		  ب(   		  الف(  

7-  گزینه‌های مربوط به هم را وصل کنید؟ )یک مورد اضافی است(

                                             		   + 

	  + 

	 

 یا 

تغییر اندازه و چرخش تصویر    

حذف آخرین قسمت کلیک‌شده در هنگام استفاده  از ابزارکمند چندضلعی
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پروژه‌ی دوم
2

اهداف پروژه:
	   آشنایی با ابزار انتخاب عصای جادویی

	   آشنایی با پالت لایه‌ها

	   آشنایی با ابزار قلم‌مو

	   آشنایی با ابزار قطره‌چکان

	   توانایی بازگشت به مراحل قبل

در این پروژه، با ابزارها و قابلیت‌های مهم و جدید برنامه‌ی فتوشاپ آشنا می‌شویم، قسمت‌های مختلفی از چند تصویر را 
با هم ترکیب کرده و طراحی می‌کنیم.

برای طراحی تصویر بالا از تصاویر زیر استفاده می‌کنیم.
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آشنایی با نرم‌افزار فتوشاپ

مرحله‌ی اول: ابتدا تصاویر را در محیط کار فتوشاپ باز می‌کنیم. سپس برای اضافه کردن ابر به تصویر آسمان، آن را 
انتخاب می‌کنیم. برای انتخاب ابر، از ابزار انتخاب جدیدی به ‌نام عصای جادویی  استفاده می‌کنیم. با این ابزار می‌توانیم 

ناحیه‌ای از تصویر را که یک رنگ است، فقط با یک کلیک روی رنگ مورد نظر، انتخاب کنیم.

برای انتخاب ابر، مراحل زیر را به ترتیب انجام می‌دهیم:

 راست کلیک روی این ابزار
 انتخاب ابزار عصای جادویی

 کلیک روی نقطه‌ای از ابر

1
2

3

می‌بینیم که کل ابر به‌دلیل این‌که یک‌رنگ نیست، با یک‌بار کلیک کردن انتخاب نشد. در این حالت مراحل زیر را ادامه 
می‌دهیم:

  انتخاب گزینه‌ی اضافه کردن
به ناحیه‌ی انتخاب‌شده

4

 کلیک روی نقطه‌های دیگر ابر،
تا کل ابر انتخاب شود.

5
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﹤︐﹊﹡

   نوار اختیارات ابزار عصای جادویی نیز مانند ابزار کمند چندضلعی است.

مرحله‌ی دوم: بعد از انتخاب ابر، آن را با استفاده از ابزار جابه‌جایی با درگ کردن به صفحه‌ی آسمان انتقال می‌دهیم. 
ابر                 سه  داشتن  برای  می‌دهیم.  قرار  مناسب  جای  در  و  داده  اندازه‌  تغییر    + کلیدهای   از  استفاده  با  سپس 

در تصویر، این مرحله را دوبار دیگر تکرار می‌کنیم.

مرحله‌ی سوم: خورشید را مانند مراحل قبل با استفاده از عصای جادویی انتخاب کرده و به تصویر آسمان اضافه می‌کنیم.

می‌بینیم که خورشید روی ابرها قرار گرفته است اما در تصویر اصلی، خورشید بین دو ابر قرار دارد. برای رفع این مشکل 
در برنامه‌ی فتوشاپ پالتی به نام پالت لایه‌ها وجود دارد.


